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Introducao

O projeto trata da implantacdo do Laboratério de Modelagem e Simulagdo 3D do
Departamento de Artes e Design da PUC-Rio em parceria com o Instituto Nacional de
Tecnologia (Ministério da Ciéncia e Tecnologia) através do convénio de cooperagdo técnico
cientifico assinado entre as partes em janeiro de 2010.

E importante ressaltar, também, a inovacdo e originalidade desta proposta de
implantagdo em uma institui¢do de ensino superior em Design no Brasil, integrando diversas
dreas de conhecimento e disciplinas do design.

O projeto € focado nos alunos, professores e pesquisadores do Departamento de Artes &
Design da PUC-Rio e do Instituto Nacional de Tecnologia.

Objetivos

O Objetivo desse projeto € trazer a realidade das modelagens e simulacdes 3D para mais
préximo dos alunos, professores e pesquisadores, promovendo uma inclusdo digital nesse
sentido, visando introduzir e difundir estas tecnologias em projetos de natureza
multidisciplinar no &mbito do curso de pds graduacdo em Design da PUC-Rio drea que inclui
pesquisas em desenvolvimento de produtos, ergonomia, design grafico e digital

Metodologia

Os métodos propostos no presente projeto estdo relacionados a obtencdo de superficies e
para a representacdo fisica tridimensional de modelos e protétipos. Com os avangos
computacionais, novas possibilidades na transposicdo das ideias geradas no desenvolvimento
de projetos para o meio virtual podem ser feitas com tecnologias digitais como a captura de
imagens de superficies através de scanners 3D (a laser ou luz branca). Com esta tecnologia, o
modelo fisico construido manualmente tem sua geometria transferida para o computador
através da captura digital da superficie, o que garante a fidelidade geométrica e dimensional
desenvolvida pelo aluno / projetista / pesquisador e sua posterior manipulacio. Esta
manipulagdo pode passar por ajustes de superficie, alteracdes de escala, mudanca de cores,
inser¢do de aplicacdes graficas, animacdes e outros. Essas manipulagcdes permitem o
desenvolvimento de variantes utilizadas no processo de simulacdo e testes adequados a
multidisciplinaridade dos processos de design.

Também a interface entre usudrio e o hardware passa por novas tecnologias de interagdo
de uso além dos habituais mouses, tais como as tecnologias “haptic” que simulam sensagdes
tateis durante o procedimento de modelagem virtual entre o usudrio e a tela dos computadores
e os monitores de intervencdo direta na tela (Wacom Cintiq). Estes equipamentos por
possuirem interacdo tétil sensorial entre o hardware e a modelagem virtual, possibilitardo a
realizacdo de simulagGes de testes diversos.

No desenvolvimento de projetos, apds as alternativas serem modeladas em softwares de
modelagem 3D e (ou) capturadas através de scanners 3D, a etapa da materializacdo fisica serd
feita através de sistemas convencionais ou sistemas automatizados que seguem genericamente
dois processos bdsicos:
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1 - por remog¢ao de matéria prima através de frezadoras operadas por controle numérico
computacional - CNC e corte a laser para superficies bidimensionais (planas) em matérias
primas diversas.

2 - por deposicio de matérias primas diversas — tecnologias conhecidas como
Prototipagem Répida.

Importante salientar que ambos os sistemas se destacam pela precisdo dimensional e
velocidade de construcdo de modelos e protétipos com alta complexidade geométrica, e sdo
escolhidos conforme as caracteristicas do produto a ser representado/simulado.

Para tanto, no projeto projeto inclui-se a aquisi¢ao e instalacdo desses equipamentos a
serem utilizados na captura de superficies tridimensionais (scanner a laser e luz branca para
obtencado digital de geometrias tridimensionais), equipamento para simulacdo e modelagem
interativa sensorial (haptic device), equipamentos para impressdo tridimensional fisica
(sistema de Prototipagem Répida, frezadora CNC e cortadora a laser), material computacional
e acessorios eletronicos para construcdo de protdtipos com fungdes interativas.

Figura 1

Ttecnologias de impresséo 3D U-print dimension (a
esquerda) e Rep Rap (a direita)

(adquiridas pelo projeto Faperj).

Figura 3

Figura 2
Monitor Wacom Cintiq 21 UX
(adquirido pelo projeto Faper;j)

Processo de remocao de materia prima — Fresadora CNC
Exemplo de aplicacao (construcao de prototipo fisico a partir

de modelagem 3D virtual)



